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NVIDIA Omniverse: KI-Agenten bauen
Simulationen fur Entwickler

Entwickler nutzen KI-Modelle mit NVIDIA Omniverse, um Simulationen automatisch zusammenzubauen -
von Physik bis Rendering.

OpenAls Umsatz ist 20 Milliarden
Dollar kleiner als berichtet

Frihere Berichte nannten 70 Milliarden Dollar
Jahresumsatz fir OpenAl. Laut neuen Angaben
liegt die Zahl deutlich darunter.
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Nvidia zeigt, wie KI-Agenten Simulationen bauen - und
macht Entwickler zum Regisseur

Mit Omniverse-Bibliotheken und sogenannten Frontier-Modellen sollen aus einer Idee lauffaehige 3D-
Simulationen werden. Was realistisch ist, was Marketing - das Material laesst Fragen offen.

E ine Simulation zu bauen war bisher Handar-
beit: Objekte zusammensuchen, Physik anbinden,
Kameras setzen, pruefen ob die Szene sich sinnvoll
verhaelt. Nvidia beschreibt nun einen Ansatz, bei
dem Entwickler diese Arbeit nicht mehr allein
stemmen, sondern Kl-Agenten anleiten, die Teile
davon uebernehmen. Der Entwickler wird vom Bau-
meister zum Regisseur, der Anweisungen gibt und
Ergebnisse pruefen muss. Das klingt nach einer
kleinen Verschiebung, ist aber eine andere Rolle.

In einem Blogbeitrag aus der Reihe "Into the Omni-
verse" vom 8. Oktober 2026 beschreibt Nvidia, wie
Entwickler sogenannte Frontier-KI-Modelle (also die
jeweils leistungsstaerksten aktuell verfuegbaren
Modelle) mit den Omniverse-Bibliotheken des Un-
ternehmens kombinieren. Omniverse ist Nvidias
Plattform fuer 3D-Simulationen und virtuelle Wel-
ten. Die KI-Agenten sollen helfen, Szenarien zu er-
kunden, Fehlerfaelle zu untersuchen und Designs
zu verbessern. Konkret geht es darum, Assets zu-
sammenzustellen, Physik und Rendering zu ver-
knuepfen und zu pruefen, ob die Szene sich wie be-
absichtigt verhaelt. Welche Modelle genau einge-
setzt werden, welche Partner oder welche Kunden
das bereits produktiv tun, nennt der Blogbeitrag
laut dem vorliegenden Material nicht im Detail.

Fuer Nvidia ist das ein konsequenter Schritt. Das
Unternehmen verkauft nicht nur Chips, sondern
baut seit Jahren ein Oekosystem aus Software, Bi-
bliotheken und Plattformen. Omniverse ist Teil die-
ser Strategie, Entwickler moeglichst eng an Nvidia-
Werkzeuge zu binden. Wenn jetzt Kl-Agenten die
Einstiegshuerde senken, waechst der Kreis derer,
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die Simulationen bauen koennen - vom spezialisier-
ten 3D-Team hin zu Entwicklern, die zwar program-
mieren koennen, aber keine Simulations-Experten
sind. Davon profitieren Branchen wie Robotik, auto-
nomes Fahren und industrielle Planung besonders,
weil dort Simulation entscheidend ist, um Hard-
ware guenstig und sicher zu testen. Gleichzeitig
setzt Nvidia Anbieter unter Druck, die aehnliche
Werkzeuge ohne KI-Agenten-Schicht anbieten.

Offen bleibt im Material vieles. Der Blogbeitrag be-
schreibt den Ansatz, nennt aber keine belastbaren
Zahlen dazu, wie viel schneller oder guenstiger die
Agenten tatsaechlich arbeiten. Auch unklar: Wie
zuverlaessig pruefen die Agenten, ob eine Simulati-
on physikalisch korrekt ist, oder produzieren sie
Szenen, die plausibel aussehen, aber falsche Er-
gebnisse liefern? Gerade bei Simulationen, mit de-
nen spaeter Roboter oder Fahrzeuge trainiert wer-
den, waere das ein ernstes Problem - eine Simulati-
on, die realistisch wirkt aber falsch rechnet, kann
teure Fehlentwicklungen ausloesen. Ob Nvidia dazu
Pruefmechanismen beschreibt, geht aus dem vor-
liegenden Material nicht hervor. Vermutlich wird
sich erst mit konkreten Erfahrungsberichten aus
Entwicklerteams zeigen, wie belastbar der Ansatz
ist.

Beobachten lohnt in den kommenden Wochen vor
allem zweierlei: Welche konkreten Partner oder
Vorzeigeprojekte Nvidia nachreicht - und ob andere
Simulationsanbieter mit eigenen Agenten-Konzep-
ten nachziehen oder bei klassischen Werkzeugen
bleiben. Beides wird zeigen, ob die Idee eine Bran-
chenverschiebung ausloest oder ein gut inszenier-
tes Nvidia-Kapitel bleibt.
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Australien plant KI-
Gesetz mit

Anthropic startet
Cyber Mission fiir

Sicherheitsnachweispflicligitale Sicherheit

Australien arbeitet an
einem KlI-
Regulierungsgesetz.
Entwickler sollen klnftig
Sicherheitssysteme
nachweisen mussen. Der
Abschlussbericht ist flr
November geplant.

Anthropic starkt
Engagement fiir US-
amerikanische
Wissenschaft

Anthropic baut sein
Engagement flr
wissenschaftliche
Entdeckungen in den USA
aus. Details zum genauen
Umfang sind im Material
nicht enthalten.
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Anthropic hat eine eigene
Cyber-Mission-Initiative
vorgestellt. Sie zielt auf
Sicherheitsthemen im KiI-
Bereich ab. Weitere Details
nennt das Material nicht.

Anthropic
aktualisiert
Nutzungsrichtlinien
fur 2026

Anthropic hat ein Update
seiner Usage Policy fur
2026 angekindigt. Was
sich konkret andert, geht
aus dem vorliegenden
Material nicht hervor.

Oracle setzt ChatGPT
und Codex ein - Tage
werden zu Minuten

Oracle nutzt ChatGPT Work
und Codex in Recruiting,
Engineering und
Operations. Aufgaben, die
friher Tage dauerten,
erledigt das System jetzt in
Minuten.
Spezialistenwissen wird so
in schnelle, wiederholbare
Ablaufe Uberfuhrt.

Pollo AI nutzt
GPT-5.6 und GPT-
Image-2.5 fiir
Werbekampagnen

Pollo Al setzt auf OpenAl-
Modelle, um Ideen in Bilder
und Videoanzeigen zu
verwandeln. Dabei
kommen GPT-5.6, GPT-6
Astra und GPT-Image-2.5
zum Einsatz. Zielgruppe
sind Content-Creator und
Werbeproduktionen.

Gears of War: E-Day
startet auf GeForce
NOW

Nvidia bringt Gears of War:
E-Day auf seinen Cloud-
Gaming-Dienst GeForce
NOW. Fire-TV-Nutzer sollen
bald Mitgliedschaften
direkt Gber Amazon kaufen
kénnen. Das Spiel lauft mit
GeForce-RTX-Leistung aus
der Cloud.

Anthropic verbietet
grausames oder
missbrauchliches
Verhalten gegeniiber
Claude

Anthropic hat in seinen
Regeln festgeschrieben,
dass Nutzer Claude nicht
missbrauchen oder
grausam behandeln
durfen. Das gilt als
ungewdhnlicher Schritt fur
einen Kl-Anbieter. Details
zur Durchsetzung nennt
das Material nicht.
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TOOLS & HANDS-ON AUSBLICK

Keine Termine gemeldet.

Google veroffentlicht Embedding-Modell Gemma 2
auf Hugging Face
Das Modell "embeddinggemma-2" wandelt Texte in

Zahlenvektoren um - nutzlich, um Dokumente durchsuchbar zu
machen. Es wurde Uber 21.000 Mal heruntergeladen.

Gemini wird zum eigenstandigen KI-Agenten fiir
Unternehmen

Google stattet Gemini mit einer eigenen E-Mail-Adresse aus,
damit er selbststandig Aufgaben plant, delegiert und in
Geschaftsanwendungen handelt. Zunachst richtet sich das
Angebot an Firmen.

Google Playground: Spiele entwickeln ohne
Programmieren

Mit Googles neuem Tool "Playground" kannst du per Kl eigene
Spiele bauen - ohne eine Zeile Code. Gemeinsam mit Unity plant
Google leistungsfahigere Werkzeuge.

Googles neue Notiz-App transkribiert Meetings
komplett offline

"Google Al Edge Foresight" lauft auf macOS und schreibt
Gesprache mit, ohne Daten in die Cloud zu schicken. Grundlage
ist das lokal laufende EmbeddingGemma-2-Modell. Die App ist
kostenlos.

Amazon Echo Show 11 weiter zum Prime-Day-Preis
verfiigbar

Der Echo Show 11 ist als Smart-Home-Zentrale und Kochbuch-
Assistent erhaltlich. Amazon bietet ihn zusammen mit weiteren
Echo-Geraten noch zu Prime-Day-Konditionen an.

Online-Workshop vertieft Linux-Wissen fiir LPIC-1-
Zertifizierung

Die LPIC-1-Zertifizierung verlangt Kenntnisse in mehreren
Bereichen der Linux-Administration. Ein Online-Workshop bereitet
auf beide Prtufungen vor.
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