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PROD

GeForce NOW bekommt im Juli 12 neue Spiele
Nvidia erweitert seinen Cloud-Gaming-Dienst im Juli um 12 Titel. Darunter ist Monopoly: Star Wars Heroes
vs. Villains.

MARKT

NVIDIA öffnet KI-Rechenkapazität
für externe Partner
KI-Anwendungen brauchen immer mehr
Rechenleistung im Dauerbetrieb. NVIDIA lädt
Partner ein, diese Infrastruktur gemeinsam
aufzubauen.
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PRODUKT

GeForce Now im Juli: Nvidia bringt zwoelf neue Spiele in
seine Cloud
Nvidias Streaming-Dienst erweitert sein Angebot um Titel wie Monopoly: Star Wars Heroes vs.
Villains. Der Ausbau zeigt, wie Cloud-Gaming zum Alltagsprodukt wird.

W er  heute spielen will,  braucht  nicht  mehr
zwingend eine teure Grafikkarte im Wohnzimmer.
Nvidia unterstreicht  das im Juli  erneut  und packt
zwoelf  neue Titel  in  seinen Streaming-Dienst  Ge‐
Force Now. Damit setzt der Konzern das fort, was er
seit Jahren als strategische Wette betreibt: Spiele
laufen  nicht  mehr  auf  dem  Geraet  des  Nutzers,
sondern  in  einem  Rechenzentrum  -  und  werden
von dort  als  Videostream aufs  heimische Display
geschickt. Der Auftakt des Monats wirkt dabei fast
programmatisch,  mit  einer  Marke,  die  praktisch
jeder kennt.

Laut Nvidias eigenem Blogbeitrag vom 2. Juli 2026
startet der Monat mit Monopoly: Star Wars Heroes
vs.  Villains,  einer  Variante  des  klassischen  Brett‐
spiels im Star-Wars-Universum. Insgesamt kuendigt
Nvidia zwoelf neue Spiele fuer den Juli an, die ue‐
ber  GeForce  Now  (den  Cloud-Gaming-Dienst  des
Unternehmens, bei dem die eigentliche Rechenar‐
beit  auf  Servern  von  Nvidia  stattfindet)  abrufbar
sein sollen. Welche Titel neben dem Monopoly-Ab‐
leger konkret hinzukommen, listet die vorliegende
Zusammenfassung nicht im Detail auf. Der Blogein‐
trag verweist  zudem auf ein groesseres GeForce-
Ereignis, dessen genauer Inhalt in der hier verfueg‐
baren  Zusammenfassung  ebenfalls  nicht
ausgefuehrt wird.

Relevant ist die Ankuendigung weniger wegen des
einzelnen Spiels,  sondern wegen des Musters da‐
hinter. Nvidia veroeffentlicht solche Monatsupdates
fuer  GeForce  Now  regelmaessig  und  positioniert
den Dienst damit als verlaesslichen Kanal fuer Ge‐
legenheitsspieler und Familien, nicht nur fuer Hard‐
core-Gamer. Ein Brettspiel-Klassiker wie Monopoly,
kombiniert  mit  einer  Popkultur-Marke  wie  Star
Wars,  zielt  genau  auf  jene  Zielgruppe,  die  keine
High-End-PCs  kauft.  Fuer  Nvidia  ist  das  aus  zwei

Gruenden interessant: Der Konzern verdient prima‐
er mit KI-Chips fuer Rechenzentren, doch GeForce
Now bindet Endkunden an die Marke und rechtfer‐
tigt  gleichzeitig  eigene GPU-Serverfarmen.  Cloud-
Gaming  und  KI-Infrastruktur  teilen  sich  technisch
viele Grundlagen. Zudem geraet der Markt in Be‐
wegung: Microsoft, Sony und kleinere Anbieter ka‐
empfen um denselben Wohnzimmer-Bildschirm. Ein
regelmaessiger,  unaufgeregter  Nachschub  an  be‐
kannten  Titeln  ist  in  diesem  Wettbewerb  ein
Baustein, kein Feuerwerk.

Offen bleibt einiges. Aus der vorliegenden Meldung
geht nicht hervor, in welchen Regionen die neuen
Titel jeweils verfuegbar sind, ob sie fuer alle GeFor‐
ce-Now-Abostufen freigeschaltet werden oder ob es
sich teilweise um zeitlich begrenzte Aktionen han‐
delt. Auch die vollstaendige Liste der zwoelf Spiele
ist im Material nicht enthalten. Unklar ist ebenfalls,
ob die angedeutete groessere GeForce-Aktion, auf
die  der  Blogpost  anspielt,  mit  Preisaenderungen,
neuen Server-Standorten oder Hardware-Upgrades
zusammenhaengt.  Wer die Meldung wirtschaftlich
einordnen will, sollte daher vorsichtig sein: Zwoelf
neue Titel pro Monat sind ein Routinevorgang, kein
Strategiewechsel. Belastbare Aussagen zu Nutzer‐
zahlen,  Umsatz  oder  Marktanteil  des  Dienstes
liefert die Quelle nicht.

Beobachtenswert in den kommenden Tagen ist vor
allem, ob Nvidia die angedeutete groessere GeFor‐
ce-Ankuendigung konkretisiert und ob weitere be‐
kannte Marken den Weg in den Streaming-Dienst
finden. Denn genau daran laesst sich ablesen, ob
Cloud-Gaming aus der Nische in den Massenmarkt
rueckt - oder ob es dort bleibt, wo es heute steht:
ein  solides  Zusatzangebot  fuer  eine  wachsende,
aber noch ueberschaubare Zielgruppe.
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TOOLS & HANDS- ON

OS

Mistral veröffentlicht kompaktes 3B-Modell für
schnelle Antworten

Das Ministral-3B-Instruct-2512 ist ein kleines Sprachmodell mit
über 100.000 Downloads. Es eignet sich für Anwendungen, bei
denen Rechenleistung knapp ist.

RES

Microsoft veröffentlicht Modell zur Bilderkennung
ohne Vortraining

Das Modell colipri klassifiziert Bilder in Kategorien, die es nie
explizit gelernt hat – sogenannte Zero-Shot-Erkennung. Es richtet
sich laut Tags ausschließlich an englischsprachige Nutzung.

OS

Google bringt Bildgenerator auf Gemma-Basis mit
26 Milliarden Parametern

DiffusionGemma-26B nimmt Text und Bilder als Eingabe und
erzeugt daraus neue Bilder. Über 1,4 Millionen Downloads zeigen
starkes Interesse seit dem Release.

OS

OpenWiki: Kommandozeilen-Tool schreibt
automatisch Doku für KI-Agenten

OpenWiki analysiert eine Codebasis und pflegt die
Dokumentation für Agenten-Workflows selbstständig. Das Tool
richtet sich an Entwickler, die mehrere Agenten koordinieren.

PROD

Product Owner AI Day 2026: Online-Konferenz zu KI
in Produktentscheidungen

Am 9. Juli zeigt die heise-Konferenz, wie KI Prozesse für
Produktverantwortliche automatisiert. Anmeldungen sind laut
Ankündigung noch bis kurz vor dem Termin möglich.

AUSBLICK

Keine Termine gemeldet.
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